ODGOJNO-OBRAZOVNE AKTIVNOSTI
UZ ANIMIRANI FILM

PROFESOR BALTAZAR

METODICKI PRIJEDLOZI ZA PRIPREMU, OBRADU I PONAVLJANJE

U nastavku se navode dvije skupine aktivnosti. Prvi niz aktivnosti mogu posluziti kao
priprema i motivacija djece prije filmske projekcije, a izvode se u vrti¢u. Te su aktivnosti
osmiSljene tako da doprinesu boljem razumijevanju animiranoga filma, kao i korelaciji
medioloskog pojmovlja s djeci bliskim temama. Drugu skupinu ¢ine aktivnosti koje se s
djecom provode po povratku u vrtié, a €iji je cilj zaokruziti dozivljaj filma. Navedene se
aktivnosti provode prema postoje¢em metodolosSkom obrascu predvidenom za predskolski

odgoj (prema Velicki, 2013.), u razli¢itim poticajnim centrima.

RAZVOJNE ZADACE (integrativne):

1. Tjelesni i1 psihomotorni razvoi:

- razvijati spretnost ruke, fine motorike i motorike opcéenito;

- vjezbanje 1 usavrSavanje koordinacije ruku i o¢iju (okolumotorika);

- razvoj grafomotorike i poticanje fine motorike djeteta prilikom manipuliranja razli¢itim
materijalima;

- omoguciti djetetu zadovoljavanje osnovne potrebe za kretanjem.

2. Socio-emocionalni 1 razvoj liénosti:

- poticati 1 podrzavati samostalnost djeteta (pri odabiru aktivnosti i materijala);

- poticati razvoj pozitivnih emocija, empatije;

- podrzavati vedro raspoloZenje i optimizam;

- stvoriti uvjete za kvalitetnu komunikaciju na razini odgojitelj — dijete, dijete — dijete;

- utjecati na razvoj djetetovog samopouzdanja i samostalnosti tijekom aktivnosti.

3. Spoznajni razvoi:

- razvijati paznju kod djeteta;

- utjecati na logi¢ko misljenje i zakljucivanje;



- razvoj prostorne percepcije (pokreti u prostoru, kretanje, snalazenje — orijentacija gore —
dolje, ispred — iza, blizu — daleko);
- vizualna percepcija (uocavanje te svrstavanje po tezini, veliini i prema logi¢nim

asocijacijama).

4. Govor 1 komunikacija:

- poticati djecu na komunikaciju s odgojiteljem i na medusobnu komunikaciju;
- poticanje suradnje medu djecom,;
- razvoj govornih vjestina (opisivanje, smisleno pri¢anje);

- razvoj vjestine slusanja i razgovaranja (slusanje i razumijevanje govornog sadrzaja);

5. Moralni razvoi:

- razvijati u djetetu moralne vrjednote;

- razvijati djecju osjetljivost za drugoga.

KONTEKSTUALNI UVJETI:

SOCIJALNI:

- poticati dogovaranje, suradivanje, planiranje;

- poticati medusobnu komunikaciju i pomaganje;

- poticati spremnost na zajednicki igru i aktivnost.

PROSTORNI:
- osigurati prostorne uvjete za kvalitetno poticanje djecje znatizelje i za nesmetan tijek

aktivnosti i slobodno kretanje djece u prostoru.

MATERIJALNI:

- osigurati dovoljno materijala za aktivnosti po centrima;

- osigurati mogucnost izbora medu razli¢itim ponudenim materijalima.



AKTIVNOSTI PRIJE PROJEKCIJE ANIMIRANIH FILMOVA
— PROFESOR BALTAZAR

Aktivnosti koje slijede podijeljene su po centrima, a njihov je zadatak, prije svega, istraziti
pojmove koji ¢e biti kljuéni za razumijevanje filmskih pri¢a. Cilj nam je djecu postaviti u
aktivnu ulogu istrazivaca nekih prirodnih pojava, a zatim zajednicki izvesti znacenje pojma
znanstvenik, a kako bismo bolje razumjeli tko je i ¢ime se bavi profesor Baltazar. Aktivnosti
su birane tako da tematski odgovaraju odabranim animiranim filmovima iz serijala o
profesoru Baltazaru.

Navedene se aktivnosti mogu izvesti u cijelosti ili se mogu izabrati one aktivnosti koje se
prepoznaju kao blagodatne za pojedinu skupinu, a prema potrebama odgojitelja/odgojiteljice i

vrticke skupine.

PLANIRANI POTICAJI PO CENTRIMA:
STOLNO-MANIPULATIVNI CENTAR:
* Osjet dodira

U ovome centru potic¢emo djecu da istrazuju materijale razli¢itih karakteristika, hrapave,
meke, cupave, tople, hladne povrsine (npr. vuna, vata, zlica i sl.). Materijale mozemo staviti u
zatvorenu kutiju na kojoj se nalazi rupa kroz koju djeca provlace ruku i doti¢u materijale.
Kako dijete dotakne odredeni materijal, treba izre¢i recenicu: Osjecam nesto...
hladno/toplo/meko 1 sl. Djeci mozemo dati upute Sto to¢no traze ili im mozemo dati kartice na
kojima su slike predmeta koji se nalaze u kutiji i njihov je zadatak pronaci taj predmet u kutiji
temeljem osjeta dodira. Takoder, umjesto u kutiju, predmete za istrazivanje mozemo
jednostavno staviti na stol. Starijoj djeci mozemo dati kartice na kojima se nalaze razliCiti
predmeti i pojave te im dajemo uputu da pronadu nesto Sto ima sli¢ne karakteristike.
Primjerice, dijete izvlaci karticu na kojoj se nalazi slika oblaka. Tada ga pitamo: Zamisli da
oblak mozes dotaknuti. Pronadi materijal koji te podsjeca na oblak (npr. vata). Pronadi u

prostoriji jos nesto Sto je meko (ima iste karakteristike).

* Vremenska prognoza — igra pamcenja (Memory )
Djeci nudimo kartice na kojima se nalaze ikone koje asociraju na razli¢ite vremenske uvjete

(sunce, oblak s kiSom, oblak sa snijegom i sl.). Njihov je zadatak spojiti kartice, a pritom ih



poticemo da se usmeno izrazavaju tako da prilikom pronalazenja parova kazu: Kakvo je

vrijeme? (Suncano, obla¢no, vjetrovito, kiSovito i sl.).

* Igra sudoku
Na stolu se nalaze sudoku kartice, a zadatak je djece zakljuciti koji je oblik ili boja objekta
koji nedostaje u krizaljci. Tijekom rada, potiCemo djecu na zaklju€ivanje i na medusobno

pomaganje.

* Baloni — odnos teZine

Na stolu se nalaze baloni punjeni razli¢itim materijalima: zrakom, vodom i pijeskom. Djeca
balone mogu dodirivati i njezno stiskati, a zatim trebaju pogoditi ¢ime je balon punjen.
Takoder, upuéujemo djecu da usporede balone — kakve su veli¢ine, a kakve tezine. Koji je
balon najlaksi, a koji najteZi? Koji bi balon mogao poletjeti? Sto je potrebno da balon poleti?

Koji bi balon poletio na naletu vjetra?

ISTRAZIVACKO-SPOZNAJNI CENTAR:

* Topljenje leda i topli vjetar

Na stolu se nalazi boca sa zamrznutom vodom. Djeci objasnimo da smo bocu vode stavili u
hladnjak preko noéi. Pitamo ih: Sto se nalazi u boci? (Led). Kazemo im da dodirnu bocu te da
imenuju kakav je led. Sto mislite, §to ée se dogoditi s ledom ako je izvan hladnjaka? (Otopit
¢e se). Zasto? (Zato $to je u nasoj sobi toplije). Djeci omogucujemo da promatraju kako se led
topi i pretvara u vodu, a ovaj proces mozemo ubrzati pomocu suSila za kosu. Nakon S$to
upalimo susilo, djeci dajemo da pazljivo osjete kakav je zrak koji proizvodi susilo. Pitamo ih:
Ako na led puse topli zrak, sto ce se s njime dogoditi? U koje godisnje doba ponekad puse
topli vjetar? Sto se, poput leda, jos moze otopiti na toplom zraku ili na suncu? (Snijeg,

sladoled, snjegovi¢ i sl.).

» Kako nastaje vjetar?

Djeci mozemo objasniti da je vjetar strujanje — kretanje zraka. Mozemo im pokazati kako
nastaje vjetar u prirodi na primjeru jednostavnog eksperimenta. Prvotno s djecom povedemo
razgovor o tome kako se puse balon. Djeca ¢e zakljuciti da balon punimo zrakom puhanjem
(iz plu¢a). Na slican nac¢in mozemo napuhati i balonc¢i¢e od sapunice.

Zatim im pokazujemo eksperiment: na vrh prazne boce stavljamo prazni balon. Djeci

pokazujemo da je boca prazna te im kazemo da se u njoj nalazi samo zrak. Bocu zatim



stavljamo u posudicu s vru¢om vodom. Kako ¢e se zrak u boci zagrijavati, tako ¢e se balon
poceti napuhavati. Mozemo im objasniti da ¢e toplina vode u kojoj boca stoji potice

zagrijavanje zraka u boci, a koji se zatim podize prema gore i tako ,,puSe balon®.

* Kako nastaju oblaci?

Djeci mozemo objasniti da su oblaci nakupine vodenih kapi u zraku. Mozemo im ponuditi da
sami iskusaju izradu oblaka u boci. Na stolu se nalaze: prozirna staklena ¢asa, vr¢ s toplom
vodom, led, aluminijska folija ili posudica.

U ¢asu ulijevamo dva prsta tople vode (oko 3 cm). Cagu zatim prekrivamo aluminijskom
folijom (pazimo da ¢asa bude dobro prekrivena). Na foliju stavljamo nekoliko kockica leda.
Djecu upuéujemo da promatraju Sto ¢e se dogoditi. Djeca ¢e primijetiti da ¢e se pri vrhu case
stvoriti oblak. Djeci objaSnjavamo da u prirodi oblaci nastaju kada se topao i vlazan zrak
poput onoga u casSi ohladi. Kada se zrak dovoljno ohladi, nastaju kapljice vode koje

saCinjavaju oblak.




* Oblak u boci

Ovu aktivnost odgojitelj/ica provodi ispred djece. Materijali potrebni za izradu oblaka u boci
su:

- Prozirna plasti¢na boca s cepom od 500 ml

- Voda

- Cajna Zli¢ica

- Sibice

U plasti¢nu, prozirnu bocu stavljamo jednu ¢ajnu zli¢icu vode. Boc¢icu malo ,,promuc¢kamo*
kako bi se stijenke boce navlazile. Zatim palimo $ibicu i pustimo je da gori nekoliko sekundi.
Sibicu ispustamo u bocu i brzo i &vrsto zatvaramo &ep. Bocu brzim pokretima stisnemo

nekoliko puta. U boci ¢e se stvoriti oblak.!

* KiSa u staklenci

Odgojitelj/odgojiteljica ovu aktivnost takoder moze provesti ispred djece, ali i uz njihovu
pomo¢. Materijali:

- veca staklenka

- pjena za brijanje

- boja za hranu

- kapaljka

Staklenku punimo vodom tako da prekrije vise od polovice staklenke. Na vrh staklenke
istisnemo pjenu za brijanje koja ¢e izgledati kao bijeli oblak. Sa strane mozemo pripremiti
posudicu s bojom za hranu (moZemo pripremiti vise posudica s razli¢itim bojama). Djeci
dajemo kapaljku kojom ¢e prenositi boju iz posudice na bijeli oblak tj. pjenu. Nakon S$to
kapnu nekoliko kapi, djeca ¢e primijetiti da kapi koje su teze od oblaka, polako klizu kroz
oblak i do dna staklenke. Taj efekt mozemo nazvati kiSom, a ako smo na oblak kapnuli kapi u

razliCite boje, djeca ¢e promatrati kiSu duginih boja.

! Video upute pogledajte na: https://bit.ly/2pQ8HDD Opis projekta dostupan na:
http://www.physics.org/interact/physics-to-go/cloud-in-a-bottle/index.html




e Tornado u boci

S djecom mozemo porazgovarati o vjetru. Koje vjetrove poznaju (jesu li ¢uli za buru, jugo)?
Znaju li $to je tornado? Djeci objasnjavamo da je tornado izuzetno snazan vjetar koji nastaje
uslijed sudara vruéeg i vlaznog te hladnog zraka u oblacima. S obzirom da vjetar ne mozemo
vidjeti jer je zrak, mozemo napraviti slican eksperiment s vodom. Odgojitelj/odgojiteljica ovu
aktivnost moze provesti ispred djece. Materijal potreban za eksperiment:

- 2 plasti¢ne prozirne boce

- dozator (od ulja ili octa)

- voda

- deterdzent za pranje suda

- §ljokice ili boja za hranu

- ¢vrsta izolir traka

Jednu bocu treba napuniti vodom, malo viSe od polovice. Zatim vodi dodajemo nekoliko kapi
deterdZenta 1 Sljokica ili boje za hranu koje ¢e pomoci da se efekt ,,tornada“ bolje uoci. Vrh
boce potrebno je suziti, a to mozemo napraviti tako da na vrh boce stavimo probuseni ¢ep ili
dozator koji se obi¢no nalazi na staklenkama za ulje ili ocat. Na vrh ove boce zatim stavljamo
drugu, praznu bocu i priévrs¢ujemo je Cvrsto izolir trakom. Ovako spojene boce naglo

preokre¢emo. Primjetit ¢emo da se u vodi stvara vrtlog od zraka sli¢an tornadu.



A<

GRADITELJSKI CENTAR:

* Izrada vjetrenjace

Djeci na stolu pripremimo Sablone za izrezivanje vjetrenjace. Kazemo im da vjetrenjac¢u mogu
obojiti — svaki dio veceg kvadrati¢a mozemo obojiti drugom bojom. Upucujemo ih da izrezu
oblik po iscrtanim linijama. Djeci zatim pomazemo krakove vjetrenjace spojiti sa sredinom.
Rupice na krakovima mozemo izbusiti busSilicom za papir ili ih jednostavno mozemo probosti
1 ucvrstiti pribadacom. VjetrenjaCu zatim mozemo pri¢vrstiti za drveni Stapi¢ ili slamcicu.
Vjetrenjace mozemo izraditi na sli¢an nacin tako da iz kolaz papira razli¢itih boja izrezemo
krakove vjetrenjace te ih zajedno pri¢vrstimo. Nakon $to izradili vjetrenjace, djeca ih mogu
pokretati puhanjem. Poti¢emo ih da zakljuce da se na isti nacin vjetrenjace mogu pokretati na

vjetru.




* Izrada zmaja

Osim balona 1 vjetrenjaca, na vjetru se mogu pokretati i zmajevi. S djecom mozemo izraditi
zmajeve, a za vjetrovitoga dana svoje zmajeve mozemo iznijeti van i pokusati ih ozivjeti na
vjetru. Osim uobicajenih zmajeva od trapezoidnog papira na koji smo nalijepili lagane drvene
drske i pri¢vrstili ih za uzicu, s djecom mozemo napraviti i zmajeve — mobile od papirnatih
tanjura 1 krep papira ili tkanine. Papirnatom tanjuru izrezemo srediSte, a na krajnji rub
zalijepimo niti ili uzice od laganog krep papira ili od tkanine. Tanjuri¢e zalijepimo za Stapice

koje ¢e djeca drzati tijekom igre na vjetru.

LIKOVNI CENTAR:

* Izrada mobila

Djecu nudimo kolaz papir, vatu, vunu i razli¢ite materijale kojima mogu izraditi mobil oblaka
s kisnim kapima. Oblak mozemo izraditi od vate ili istrganih papiri¢a. Oblik koji predstavlja
oblak mozemo zalijepiti na papir, a ispod njega lijepimo niti vune ili konc¢i¢a na koji vjeSamo
izrezane oblike kiSnih kapi ili neke druge vrste ukrasa (npr. gumbice). S obzirom da kisne
kapi nisu zalijepljene za papir, puhanjem (poput vjetra) mozemo ih pokrenuti. Dje¢je mobile
mozemo napraviti i na nacin da ih ne lijepimo za papir, ve¢ da ih pri¢vrstimo za vjesalicu ili

granu, te na taj nacin od viSe radova mozemo napraviti zajedni¢ki mobil.



ARTIKULACIJA SREDISNJE AKTIVNOSTI:

UVODNI DIO:

Djecu pozivamo da sjednu u krug, na tepih. Poti¢emo ih na razgovor o zanimanjima.

Sto mislite, ¢ime se bave ovi ljudi, odnosno, koje je njihovo zanimanje? Prilikom razgovora,
djeci pokazujemo fotografije ljudi razli¢itih zanimanja. Poti¢emo djecu da imenuju zanimanja
te da objasne §to pojedino zanimanje podrazumijeva. Pitamo ih i znaju li ¢ime se bave njihovi
roditelji ili skrbnici. U konaénici, pitamo djecu: Znate li tko je profesor Baltazar? Cime se
bave znanstvenici? Jesmo li mi danas bili znanstvenici — istrazivaci? Koji im se eksperiment

najvise svidio?

SREDISNJI DIO

U sredi$njem dijelu predlazemo da djeci procita slikovnica Vjetrovita prica ili neka druga od
slikovnica o profesoru Baltazaru. Nakon ¢itanja slikovnice, razgovaramo s djecom o tome
koji je bio problem u prici te kako ga je profesor Baltazar rijesio. Je li im se svidjelo njegovo
rjeSenje? Je li profesor osmislio neku napravu ili stroj ili se na neki drugi nacin domislio

rjeSenja?

ZAVRSNI DIO

Djeci kazemo: Znanstvenici poput profesora Baltazara moraju dobro promatrati prirodu oko
sebe da bi se dosjetili rjeSenja. Danas ¢emo i mi nastaviti svoja istrazivanja oblaka i vjetra,
kao pravi znanstvenici. Pozivamo djecu na slobodnu igru vani sa zmajevima ili mobilima te
da istrazuju kako vjetar utjece na njihovo kretanje. Tijekom boravka u prirodi, pozivamo ih da

obrate paznju na kretanje oblaka, puhanje vjetra i sl.



AKTIVNOSTI NAKON PROJEKCIJE ANIMIRANOGA FILMA

Aktivnosti koje slijede mogu se izvesti u vrticu sljedeCega dana, a pomo¢i ¢e nam u
zaokruzivanju dozivljaja animiranoga filma. Navedene se aktivnosti mogu izvesti u cijelosti
ili se mogu izabrati one aktivnosti koje se prepoznaju kao blagodatne za pojedinu skupinu, a

prema potrebama odgojitelja/odgojiteljice i vrticke skupine.

PLANIRANI POTICAJI PO CENTRIMA:

STOLNO-MANIPULATIVNI CENTAR:

* Prepoznavanje likova i redoslijeda dogadaja

Djeci nudimo kadrove / fotografije iz filmova o profesoru Baltazaru. Trazimo od njih da
prema sjecanju fotografije poslazu prema redoslijedu dogadanja u filmu. Uz pomo¢
odgajatelja/odgajateljice, djeca mogu prepricati filmsku pricu prema sje¢anju. Takoder,
nekoliko kadrova iz filma koji prikazuju likove ili kljuéne dogadaje mozemo pomijesati te
traziti od djece da prepoznaju o kojim je likovima i dogadajima rije¢, te kojem filmu

pripadaju.

ISTRAZIVACKO-SPOZNAJNI CENTAR:

* Ozvudivanje kadrova

Od ponudenih kadrova mozemo odabrati nekoliko te ih pokazati djeci te im zadati zadatak da
osmisle koji bi se zvukovi mogli ¢uti u pojedinim scenama. Primjerice: O cemu su
razgovarali  pojedini  likovi (osmisli njihov razgovor i izvedi ga u paru s
prijateljem/prijateljicom); prisjeti se kako je pjevala BozZica; kako je zvucao maestro Koko i

sl.

LIKOVNI CENTAR:

* SmijeSna prica

Djecu podsje¢amo na to tko je oblak Danijel te kada je najvise kisio (kad je citao
najsmijesnije price). Kazemo djeci da se dosjete neke smijesne price, te da je nacrtaju u oblak
i na taj ga nacin dobro nasmiju. Nakon crtanja, djeca trebaju ispriCati §to su nacrtali te

ispricati svoju najsmjesniju pricu.



* Izrada scenografije

Podsjetimo djecu na boje u animiranome filmu; prisje¢amo se kako je pozadina u filmu bila
Sarenih boja. Djeci dajemo veliki hamer papir koji ¢e zajedno obojiti, a koji ¢e nam kasnije u
predstavi posluziti kao scenografija. MoZzemo im zadati da koriste odredene boje (npr. jarke
boje, a po uzoru na boje u crtanom filmu) ili im dopustiti da boje na papiru slobodno istrazuju.

filmske price ili glumiti profesora Baltazara u procesu nastanka kreativne ideje.

« Cudesni stroj profesora Baltazara

Djeci pokazujemo sliku ¢udesnog stroja profesora Baltazara. Kazemo im da promatrajuci
sliku osmisle zvukove koje bi jedan takav stroj mogao proizvesti. Nakon toga, reproduciramo
im isjecak na kojem se moze Cuti glazba i zvukovi koji prate Baltazarovo razmisljanje i rad na
cudesnom stroju. Mozemo ih pitati: Kako vam se svida ova glazba? Kako biste je opisali — je
li brza, spora, skokovita i sl.?

Nakon toga, po uzoru na ovaj Carobni stroj djecu poti¢emo da pokusaju osmisliti i nacrtati
svoj neobican i1 ¢aroban stroj. Nakon §to su zavrsili s crtezima, trebaju opisati kakve zvukove

radi njihov stroj (kako zvuci), kako izgleda i §to sve pomocu njega mogu napraviti.



JEZICNI CENTAR:

« Cudesni izumi profesora Baltazara

Djeci pokazujemo nekoliko razli¢itih strojeva/izuma koje je profesor Baltazar osmislio.
Imenujemo vjetromobil iz Vjetrovite price te trazimo djecu da osmisle nazive za ostale izume
profesora Baltazara te da osmisle cemu sluze. Takoder, djecu mozZemo pitati kako zamisljaju i
¢emu bi sluzili izumi prof. Baltazara: snjegomat, usisava¢ magle, smjehostre...

Nakon razgovora, poti¢emo djecu da i sami osmisle neko posebno, neobi¢no prometno
sredstvo ili neki drugi izum. Djeca ga mogu nacrtati, imenovati i zatim usmeno objasniti cemu

ovaj izum sluzi.

ARTIKULACIJA SREDISNJE AKTIVNOSTI:
UVODNI DIO:

Djecu pozivamo da sjednu u krug, na tepih. Pokazujemo im sliku Baltazargrada i kazemo da
je ovo grad u kojem Zivi slavni profesor Baltazar. Trazimo djecu da se prisjete tko jos sve zivi
u Baltazargradu (kojih se likova sje¢aju iz animiranih filmova). Poti¢emo ih ponovno na
razgovor o zanimanjima.

Sto mislite, ¢ime se bave ovi ljudi, odnosno, koje je njihovo zanimanje? Prilikom razgovora,
djeci pokazujemo slika/isjecke likova iz crtanog filma Profesor Baltazar. Poticemo djecu da
imenuju zanimanja te da objasne $to pojedino zanimanje podrazumijeva. U konacnici, pitamo
djecu: Sto je profesor Baltazar po zanimanju? Koju osobinu mora imati znanstvenik?

Poticemo djecu da zakljuce da mora biti mastovit — za svaki problem, mora pronaci rjesenje.

SREDISNIJI DIO

Djecu pitamo: Koje vam se rjeSenje/izum profesora Baltazara posebno svidjelo? U suradnji s
djecom prepri¢avamo radnju odabranog filma, rabeci kadrove iz filma kao reference. Pritom,
poticemo djecu da odabrane dijelove price ozvuce — da osmisle razgovor likova ili da
dogovorenim zvukovima poprate pricanje price ispred pripremljene scenografije. Nakon
prepri¢avanja filmske pri¢e, pitamo djecu: Sto je profesor Baltazar morao napraviti da bi
dosao do rjesenja? (Morao je razmisljati.). Djeci pokazujemo filmski isjeCak na kojem se vidi
kako profesor Baltazar hoda gore-dolje i razmislja, a zatim pomocu stroja dolazi do rjeSenja.
S djecom razgovaramo o tome Sto znaci razmisljati (razmi$ljamo u glavicama, koncentriramo
seisl.).

Sto se dogodilo jednoga dana kada profesor Baltazar nije po obicaju pojeo jaja za dorucak?

(Nije mogao razmisljati). Sto je vazno da bismo mogli dobro razmisljati? Djecu upuéujemo na



vaznost zdrave hrane, redovitih obroka, gibanja i odrzavanja zdravlja kako bismo i mi mogli
dobro razmisljati. Mozemo im re¢i da ¢emo sada i mi razmisljati i ,,otkljucati* svoje glavice

(radimo geste otklju¢avanja) i pripremiti ih na mastu.

ZAVRSNI DIO

Djeci kazemo: Profesor Baltazar, kao i svaki drugi znanstvenik, mora biti jako mastovit i
domisljat — to znaci da mora domisliti razlicita rjesenja i ideje. Biti mastovit ili kreativan
znaci ponekad da od jednostavnih stvari mozemo osmisliti razlicite nove stvari.

Djecu mozemo nauciti neke nove trikove, npr. kako svirati na vlat trav€ice ili na prste/ruke
(kao maestro Koko).

U konacénici, djeci pokazujemo jednu veéu kartonsku kutiju i pitamo ih: Sto je ovo? Sto bi
kartonska kutija jos mogla biti? U sto bismo je mogli pretvoriti? (Npr. brod, avion, kuéa,
dvorac...). Poti¢emo djecu da se domisle Sto veceg broja rjeSenja. Djeci zatim dajemo jos
nekoliko kartonskih kutija tako da svako dijete samo ili u paru moze sjesti u jednu kutiju.
Djecu potic¢emo na slobodnu igru kutijama koje u njihovoj igri mogu postati ono $to su

zamislili.



