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Uvob

Obrazovni materijal uz animirani film Tri razbojnika

Predmetnim sadrzajem Zele se odgojiteljima podastrijeti informacije o filmu, nacini obrade
teme filma te filmskih izrazajnih sredstva kroz razne aktivnosti uz podrsku vec¢ pripremljenih
radnih listova. Metodicke prijedloge za obradu, pripremu i ponavljanje pripremila je magistrica
znanosti, a esej i pojmovnik profesorica komparativne knjizevnosti. Cilj programa Sedmi
kontinent je educirati najmlade o filmu i kroz film, Zelja nam je da dozivljaj filma bude potpun,

te se nadamo da ¢e djeca biti motivirana nastaviti razgovor o filmu i u vrticu.

1. OBAVUIESTI O FILMU

Redatelj: Hayo Freitag

Scenarij: Bettine von Borries, Achim von Borries, Hayo Freitag
(po djecjoj slikovnici Tri razbojnika Tomija Ungerera)

Producent: Stefan Arndt in David Groenewold

Izvrsni producent: Stephan Schesch

Glazba: Kenneth Pattengale

Montaza: Sascha Wolff-Tager, Lars Jordan

Hayo Freitag (1950 — danas)

Likovi: Tina, razbojnici
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O redatelju filma i piscu slikovnice

HAYO FREITEG, roden 1950. godine u Wilhelmshavenu, studirao je umjetnost i filozofiju.
Isprva je radio kao pisac i ilustrator slikovnica, politicko-satiricnih djela i pjesnickih zbirki, zatim se
posvetio animiranim i kratkim filmovima. Sudjelovao je takoder u reklamama, serijama i filmovima
za televiziju i kino kao reZiser. Dosad potpisuje tri animirana filma: kratkometrazni Das
Pflaumenhuhn (1997.), cjelovecernji Kdpt'n Blaubér — Der Film (1999.) i Die drei Rduber (Tri

razbojnika, 2007.), za koje je primio mnogobrojne nagrade.

Autor literarnoga prijedloga TOMI UNGERER, roden 1931. godine u Strassbourgu, medunarodno je
priznat graficar, slikar, crtac, pisac, no prije svega ilustrator slikovnica za djecu i odrasle. Za svoj
izuzetno opsezan kreativni opus primio je mnogobrojna medunarodna priznanja. Razigran je,
duhovit, kriti¢an, a u djelima za odrasle takoder je satirican i provokativan. U vise od 80 knjiga za
djecu, koje je dosad napisao, uvijek se suptilno zauzimao za prava djece na samostalnost,

znatiZelju i samoostvarenje.

Vaine nagrade

Film Tri razbojnika dobitnik je brojnih vrijednih nagrada: Filmfest Hamburg 2007 (nagrada
publike), Mon Premier Festival 2008 — Pariz (nagrada publike), Les Nuits Magiques 2007 —
Bordeaux (nagrada publike), Festivaldu Film pour Enfants 2008 — Vizille (nagrada publike), Open
Doek 2008 — Turnhout (nagrada publike), Festival d'Animation Annecy 2008 (nagrada publike),
anim'est 2008 — Bukurest (najbolji cjelovecerniji film), Alekino 2008 — Poznanj (najbolji cjelovecernji
film po izboru djecjeg Zirija), Animabasauri 2009 — Bilbao (najbolji cjelovecernji film po izboru

medunarodnoga Zirija), Filmbewertungsstelle Wiesbaden — FBW (ocjena osobito dragocjeno).

Kritike

(...) Tri razbojnika nikada ne ulaze u jednostavno didakticko moraliziranje, koje prevliadava u
mnogim drugim djecjim filmovima. Dobro i zlo nije moguce ovdje nedvosmisleno dokuciti. U lijepo
kultiviranoj skepsi do autoriteta, koji kroz film uvijek iznova dolazi do izraZaja, pokazuje se
anarhicna Zilica moralista Ungerera. Tri razbojnika kao kongenijalno ostvarenje Tomija Ungerera

nude vise od tek savrSene obiteljske razbibrige. Film Haya Freitaga povrh svega je nenametljiv
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zagovor prava biti dijete, pri cemu ne manjkaju ni neuctivo-kriticki podtonovi. Sve skupa oZivljava
razbojnicka glazba grupe Bananafishbones. Naslovna pjesma nam ulazi u uho i film je pravi mali
biser.

Andreas Staben, Filmstarts.de (www.filmstarts.de)

Bitnu razliku izmedu filma Tri razbojnika i drugih animiranih filmova moguce je prepoznati
vrlo brzo: dok druge aktualne produkcije pridaju vise spektakularnosti 3D animacije, film Tri
razbojnika u tome se smislu suzdrZava i pokuSava osvojiti gledatelje klasicnom 2D animacijom.
Rezultat nije samo izuzetna dosljednost knjizevnom predlosku.

Istinski dobre price uvijek su aktualne i nikada ne gube na kvaliteti. Tri razbojnika upravo su
takva, istinski dobra prica, koja je pored toga preradena u predivan scenarij. | ne samo to. Rezultat
je dugotrajna rada (...) je takoder vizualno velik uzZitak. Na slikama je moguce otkriti brojne
luckaste detalje. Osobito su u Sumi skriveni mnogi sitni detalji koje moZzemo uociti tek kada se
paZljivo zagledamo. (...) Tri razbojnika nude veliku dozu djecje drskosti pomijesane sa zrncem
anarhije. Film (...) je pun maste i zahtjevan je, a prije svega izuzetno zabavan. Primjeren je
prvenstveno manjoj djeci, iako su i odrasli gledatelji za vrijeme projekcije filma vidljivo odusevljeni.
(...) Nevjerojatno Sarmantan djecji film koji ne smijete propustiti.

Anke Hermann, Cinefacts (www.cinefacts.de)

Zadnji dio prizora kada ruzicasti jednorog polako, nadrealisticno klizi po platnu, gledatelj je
svjestan kongenijalne, posve dadaisticne otkacenosti tog maloga, ali izuzetno profinjenoga filma.
Za malene ce predstavljati jednu od mnogih zabava, a za odrasle je to odmor od poplave raznih
kompjuterski dizajniranih trodimenzionalnih filmskih junaka.

Sebastian Klausner, DVD-Forum.at (www.dvd-forum.at)

Zanimljivosti o filmu

Njemacki producent Stephen Schesch (1967.) dugo je sanjao o tome da ¢e snimiti film
prema prici Tri razbojnika. ProSlo je viSe godina dok je od Ungerera i Svicarskoga izdavaca
Diogenesa, vlasnika prava njemackoga izdanja knjige, dobio dozvolu za snimanje. Bio je to
dugotrajan proces zblizavanja i pridobljavanja povjerenja, koji je poceo jos 1997. godine. Jedna od
klju¢nih tema pregovora bila je kako ¢e na osnovi male knjiZice snimiti cjelovecernji film. Ungerera

je brinulo da ¢e se nakon Sirenja izgubiti originalna pri¢a Tri razbojnika, pa se viSe puta susretao sa
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Scheschom kako bi izmijenili ideje i iz slikovnice izdvojili klju¢ne elemente: s jedne strane, to su tri
razbojnika (strasni, a ujedno ugodni i smijesni, koji predstavljaju svojevrsno “trojedinstvo”, ali su i
razliciti likovi) te mala neduzna i vrijedna sirotica, koja njihov Zivot potpuno promijeni; s druge
strane, imamo “staru tetu Cudakinju”, koja je u knjizi spomenuta samo u tri rijeci. Iz te osnove
Schesch i Ungerer izgradili su nastavak price obogativsi je tipicno ungererskim elementima: zlobni
uce od dobrih, u prici je puno crtanja, kreativnosti, muziciranja i u€enja, nailazimo na mnogobrojne
duhovite i apsurdne sitnice, nacin price je lakonski. Buduci da je i sam Ungerer mnogo pridonio
tomu kreativnom procesu, bio je siguran da ¢e film biti snimljen u njegovu stilu.

Kako o nastanku filma vise nije bilo dvojbe, Schesch je s kolegama producentima, Stefanom
Arndtom i Davidom Groenewoldom, osnovao produkcijsku kuéu Animation X. Njihov cilj bilo je
stvaranje zahtijevnih i kvalitetnih filmova, koje ¢e odlikovati jasan umjetnicki rukopis, ali da budu
zanimljivi medunarodnoj publici; pritom im uzor nisu bili americki ve¢ francuski animirani filmovi,
npr. Proro¢anstvo Zaba i Trojke iz Bellevilla. Tri razbojnika bila su idealna za prvu produkciju kuée
Animation X. Scenaristi Bettine von Borries i Achim von Borries izradili su prijedlog scenarija,
iskusni tvorac animiranih filmova Hayo Freitag se, u uskoj suradnji s Ugererom, primio pripreme
likova i podloge iz knjige za animaciju na velikome platnu. Kada su pripreme za film zavrSene i kada
je prikupljen budzZet, producenti su Freitaga zamolili da preuzme jos i reziju filma.

Glavna ideja tijekom izrade filma bila je da se u film prenese graficki, narativni, moralno-
filozofski koncept Ungererove slikovnice, odnosno da ne nastane banalan, plitak djecji film, vec
viSeslojna, vizualno izrazajna i odli¢no ispri¢ana filmska pri¢a. U skladu s tom idejom tvorci su se
odlucili za klasi¢nu, ru¢no izradenu 2D animaciju, pa su, suprotno uobicajenoj praksi, izradu
prepustili mnogobrojnim slobodnim umjetnicima iz Hamburga, Berlina i Stuttgarta, a za njihovu
umjetnicku i logisticku koordinaciju brinuo se reziser Freiteg.

U ovome je filmu glazba neobi¢no vazna. Njegovi tvorci trazili su pravu razbojnicku glazbu,
pa se Cesto spominjala sintagma Tom Waits za djecu. Oko projekta okupili su razne grupe i
umjetnike, a na kraju su se odlucili za pjesmu njemacke grupe Bananafishbones, koja odli¢no
odgovara atmosferi filma te kao razbojnicka glazbena tema prati sve dogadaje u njemu. Ostalu
glazbu napisao je americki skladatelj Kenneth Pattengale, koji je nastavio u stilu Toma Waitsa,
kojega je upotpunio svojim glazbenim citatima.

Film su poceli snimati 2005. godine, zavrsili su ga to€no dvije godine kasnije. Tomi Ungerer bio je

odusevljen konac¢nim rezultatom.
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Sazetak filma

Nakon smrti roditelja mala Tina treba otiéi u sirotiste, koje vodi zla odgajateljica. Kociju
kojom se djevojcica vozi u novi dom usred tamne Sume napadnu trojica razbojnika odjeveni u crne
kapute i SeSire. Hrabru i pametnu Tinu razbojnici potpuno oduseve i ona se dosjeti kako bi mogla
izbjeéi odlazak u sirotiste; razbojnike uvjeri da je njezin otac bogati maharadza koji je za nju
spreman platiti visoku otkupninu, nagovori ih da je otmu te njihov razbojnicki Zivot u nekoliko
dana potpuno okrene naglavce. U nastavku upoznajemo zlu tetu (upraviteljicu sirotista) i njezinu
jadnu siro¢ad, opsjednutoga policajca i mnogobrojne pomalo neobiéne Zivotinje. Nakon ustanka u
sirotistu, koji je pracen gadanjem hranom, djeca uzimaju stvar u svoje ruke i s razbojnicima

dogadaje vode pravomu sretnom zavrsetku.

Size

Film zapotinje dijalogom djevojlice i Zene o uvodnoj 3pici filma. Zenski se glas
predstavlja kao zloCesta teta, ali napominje da je rije¢ tek o glumi. Najavljuju Naratora koji
zapocinje pri¢u. Mala Tina stoji na grobu svojih roditelja dok je u blizini ¢eka kocija koja ¢e je
odvesti u sirotiste. Tina ne Zeli i¢i u sirotiSte, a prilika za bijeg ukazuje joj se kad ih na putu
opljackaju trojica razbojnika. Plijena nema, ali snalazljiva Tina uvjerava razbojnike da joj je otac
bogati maharadzZa te je oni odvedu u svoje skroviste (pecinu na vrhu litice) kako bi je zamijenili
za visoku otkupninu. U meduvremenu upoznajemo ravnateljicu sirotiSta koja oCekuje Tinin
dolazak. Rije¢ je o zloj Teti koja svoje Sti¢enike iskoriStava za obradu zemljista na kojemu
uzgajaju Secernu repu. Od dobivene repe teta sebi proizvodi slasne kolaée, dok djecu hrani
bljutavim ostacima preradene repe.

U nekoliko dana koje provode zajedno Tina i razbojnici postaju prisni prijatelji. Ona ih
nauci Citati, dok oni nju zauzvrat poducavaju glazbi. Medutim, kad razbojnici saznaju za Tininu
prijevaru, ogorceno je izbacuju van, a ona tuzno odlazi put sirotista. Putem u Sumi nailazi na
odbjegle sirocice te zajedno nastavljaju dalje. Stigavsi u sirotiSte, Tina se stepenicama potajice
penje do vrha tornja i ulazi u tetinu sobu gdje nailazi na gomile kolac¢a. O tome obavjesStava
ostatak djece koja masovno pohrle gore. Teta ih pokusa zaustaviti, no u tome je sprijeci
dolazak trojice razbojnika kojima je proradila savjest te su dosli spasiti Tinu. Ispostavlja se da
su i razbojnici neko¢ bili sticenici istoga sirotiSta, ali su uspjeli pobjeéi. Teta postaje zbunjena te

na kraju posve poludi i baci se u kotao u kojemu se preraduje repa. MaSinerija iz strojarnice
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sirotiSta pretvori je u tortu poput onih u njezinoj sobi, na sto je gladna djeca radosno prozdru.
Epilog otkriva da su razbojnici svojim nagomilanim blagom otkupili zgradu sirotista od drzave
te je oko zgrade nakon nekoga vremena niknulo ¢itavo novo naselje ljudi koji su se odijevali u

crvene plasteve i kape. U ¢ast razbojnicima u gradu su podignuta tri tornja.

2. ESEJ O FILMU

Esej

Tri razbojnika nastala su prema istoimenoj slikovnici francuskoga ilustratora i knjizevnika
TomijaUng erera, i to u suradnji sa samim autorom. Uvrnuti humor popularnoga satiricara
prisutan je, stoga, u cijelome filmu, a lako¢a kojom Tri razbojnika privlaCe zanimanje malenih, kao i

odraslih gledatelja, nimalo ne iznenaduje.

Namijenjen prije svega mladima, film pricom o snalaZljivome sirocetu ohrabruje i veselo
istiCe izuzetan djecji kapacitet za kreativnost i samostalnost. Primjetno je to ve¢ u samoj estetici
Razbojnika Cija 2D animacija na trenutke priziva atmosferu kakve interaktivne slikovnice ili pou¢ne
likovi kreéu. Upravo je kretanje kljucni pojam. Naime, prostor u filmu izloZzen je kao nesto Cija
primarna svrha leZi u Cinu istraZivanja. Mjesta poput Sume, razbojnicke jazbine (Spilja na vrhu
litice) ili sirotiSta oslikana su jednostavno, no istovremeno s brojnim komicnim i zanimljivim
detaljima koje gledatelj nastavlja otkrivati i prilikom drugoga pa i tre¢ega gledanja. Kao primjer
moze posluziti scena prolaska kocije Sumom ili pak ona u kojoj Tina istrazuje razbojnicku pecinu. U
prvoj sceni kamera slijedi voznju kocije kroz Sumu te nas tijekom kontinuiranoga kretanja s lijeve
na desnu stranu platna diskretno upoznaje sa Sumskim stvorenjima i drugim neocekivanim
neobi¢nostima. Pozornost na Zivotinjice skre¢u nam tako lampe koje se iz nekoga razloga nalaze
iznad njih, a pale se i gase kako kamera prolazi, kao da je rije¢ o izloScima u prirodoslovhome
muzeju. Scena istrazivanja Spilje takoder je izvedena plosno, u obliku poprecna presjeka pecine
koji je predocen u cijelosti, dok Tina poput lika u igrici radoznalo trckara uokolo otkrivajuéi sve sto

se tamo krije.

Takvo oblikovanje prostora dosljedno je izvedeno u cijelome filmu, a njegovo nam je

upoznavanje redovito posredovano likovima djece koja ga istrazuju. Primijetimo li da prevladava
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perspektiva djeteta, naglasena stiliziranost i zaCudnost predstavljenoga okruzenja postaje sasvim
razumljiva. Osebujna izrazajnost koja odlikuje oblikovanje ambijenata posebno dolazi do izrazaja u
dramati¢nim trenucima kada djecje oci zbog straha od svijeta oko sebe percipiraju izoblicene,
uveéane i izduZzene oblike i veliine. Tako je prikazano Citavo sirotiste Cije crvene zidine trajno
proZima sveprisutan osjecaj tihe jeze, a tome osjecaju pridonose i brojni ekstremni rakursi (gornji i
donji) zbog kojih se ¢ini da se drugi likovi i predmeti neprestano prijetece nadvijaju nad uplasenim

siroci¢ima.

Obratimo li pozornost na strukturu samoga sirotista, nije teSko uociti i kritiku suvremenoga
drustvenog ustroja, pazljivo i spretno protkano u film. lako znaéenje crpi i iz same price, poveznica
izmedu zgrade sirotiSta i gramzive masinerije kapitalizma uoCava se najprije u uporabi izrazajnih
sredstava animiranoga filma. Zgrada sirotista visoko je zdanje koje se proteze iskljucivo vertikalno
te se uzdize daleko iznad krajolika kojim je okruZena, ali ono Sto navedenu analogiju uspjesno
predoCuje kao zastrasuju¢u nije visina zgrade, vec¢ sugestivho koriStenje boja. Konkretnije,

koriStenje kontrasta izmedu jarkih boja sirotista te ispranih, zagasitih nijansi okolnoga krajolika.

Boje i zvukovi svakako imaju najvazniju ulogu u stvaranju atmosfere u Razbojnicima, no
takoder nose i znaajnu simboli¢cku funkciju. Citav kompleks siroti$ta ostavlja dojam Zivoga
organizma koji prozdire sve oko sebe. Nalazi se usred polja Secerne repe, a u njemu se na sve
strane proteze svoja crijeva poput Zila kroz koje u sebe crpi sve hranjive tvari (Zivotnu energiju) iz
tla. Zarko crvena boja gradevine doslovno priziva boju krvi te na podlozi ispijenoga, bezbojnoga
krajolika izravno sugerira izrabljivacku komponentu kapitalistickoga drustvenog uredenja. Sama
zgrada sastoji se od nekoliko katova, pri ¢emu se na dnu nalazi strojarnica — prostorija puna cijevi i
zubatih kotaca isprepletenih oko srediSnjega kotla u kojemu se kao u Zeludcu krckaju plodovi repe,
a preradenu smjesu cijevi vode do samoga vrha tornja gdje iz slavine izlaze gotove slastice u obliku
najraznolikijih torta i kola¢a. Ulaz u prostoriju ima oblik Sirom razjapljenih zubiju ravnateljice

sirotista koja ondje obitava okruzena ogromnim naslagama kolaca.

Boja kojom su naslikani siroCic¢i ista je ona kojom je obojan krajolik. | oni su iscrpljeni i
okopnjeli te se moze reci da ih ravnateljica, iako posredno, doslovno prozdire iskoriStavajuci ih kao
radnu snagu. Pa i jezik kojim se ravnateljica i drugi likovi govore izrazito je upucen na prava
vlasnistva. Ta se u cijelome filmu ponavlja recenica ,Djeca bez roditelja pripadaju sirotiStu.”

Navedenu tvrdnju ne osporava nitko, pa ni stari policajac (StoviSe, on je prvi i izgovara), a upornost
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kojom ravnateljica progoni Tinu (odnosno nalaZe to policajcu) samo perpetuira prikaz sustava koji
ne dopusta nikomu/niCemu da Zivi mimo sustava dok god ima potencijal za iskoristiti. Metoda
kojom se pritom koristi prividni je nedostatak bilo kakvih drugih opcija. Kad dva siroCi¢a pobjegnu,

teta se ne brine upravo zato 5to vjeruje da nemaju kamo otici gdje bi se mogli sami snaci.

Medutim, navedena analogija ne sluZzi demoniziranju ustroja modernoga drustva, vec se
nalazi u sluzbi zabavne satire koja nudi tek dodatnu interpretativnu razinu pric¢i u ¢ijem je sredistu
oslikana zajednica kao tijelo sastavljeno od razli¢itih (Sto je u slucaju razbojnika simbolizirano
njihovim razli¢itim bojama), ali jednakovrijednih osoba. Odnos izmedu Tine i triju razbojnika
dvosmjeran je te svi oni jedni od drugih neSto nauce. Svoj polozaj na kraju promijene sami sirocCici
shvativsi da je njih mnogo, a ,,samo jedna teta”, i to uz pomoc¢ razbojnika koji nakon 30 godina
napokon odluce prestati zatvarati oCi i gledati na sirotiste kao nesto sto se njih ne ti¢e. Ve¢ ta
paralela s modernim druStvom daje do znanja da Razbojnici u vidu imaju i odraslu publiku koja ce i
pojedine Sale u filmu svakako shvatiti na posve drukgiji nacin od mladih gledatelja. Najzabavnija
tocka filma ipak je uZzitak s kojim se njegovi tvorci poigravaju vecim i manjim nestaslucima i
apsurdnostima utkanima u cijeli film pri ¢emu i sam gledatelj ponekad veselo zastane i blago

posumnija u vlastiti vid ili sluh.

VALENTINA LISAK
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3. METODICKI PRIJEDLOZI ZA PRIPREMU, OBRADU | PONAVLJANJE

U nastavku se navode tri skupine aktivnosti. Prva skupina aktivnosti moze posluziti kao
priprema i motivacija djece prije filmske projekcije, a izvode se u vrticu. Drugu skupinu cine
aktivnosti koje ée se provoditi tijekom i nakon gledanja filma u Muzeju, a koje ¢e pridonijeti boljem
razumijevanju animiranoga filma kao i korelaciji medioloskog pojmovlja s djeci bliskim temama.
Trecu skupinu Cine aktivnosti koje se s djecom provode po povratku u vrti¢, a Ciji je cilj usustaviti
dozivljaj filma. Navedene se aktivnosti provode prema postojecem metodoloskom obrascu

predvidenom za predskolski odgoj (prema Velicki, 2013.) u razli¢itim poticajnim centrima.

RAZVOINE ZADACE (integrativne)

1. Tjelesni i psihomotorni razvoj:

— razvijati spretnost ruku, fine motorike i motorike opéenito

—vjezbanje i usavravanje koordinacije ruku i o€iju (okolumotorika)

— razvoj grafomotorike i poticanje fine motorike djeteta prilikom manipuliranja razlicitim
materijalima

— omoguciti djetetu zadovoljenje osnovne potrebe za kretanjem.

2. Socioemocionalni i razvoj liénosti:

— poticati i podrZavati samostalnost djeteta (pri odabiru aktivnosti i materijala);

— poticati razvoj pozitivnih emocija, empatije

— podrzavati vedro raspoloZenje i optimizam

— stvoriti uvjete za kvalitetnu komunikaciju na razinama odgojitelj — dijete i dijete — dijete

— utjecati na razvoj djetetova samopouzdanja i samostalnosti tijekom aktivnosti.

3. Spoznajni razvoj:

— razvijati djetetovu pozornost
— utjecati na logicko misljenje i zakljucivanje tijekom igre
— razvoj prostorne percepcije: pokreti u prostoru, kretanje, snalazenje — orijentacija (gore — dolje,

ispred — iza, blizu — daleko)

Udruga Djeca susre¢u umjetnost, Remetski kamenjak 2e, 10000 Zagreb, OIB: 31865324772 11



— vizualna percepcija: uocavanje i razvrstavanje po boji i veli¢ini (mali, srednji i veliki predmeti).

4. Govor i komunikacija:

— poticati djecu na komunikaciju s odgojiteljem i na medusobnu komunikaciju
— poticanje suradnje medu djecom

— razvoj govornih vjestina (opisivanje, smisleno pric¢anje)

— razvoj vjestine slusanja i razgovaranja (slusanje i razumijevanje govornoga sadrzaja).

5. Moralni razvoj:

— razvijati u djetetu moralne vrjednote

— razvijati djecju osjetljivost prema drugima.

KONTEKSTUALNI UVIJETI
SOCUALNI:

— poticati dogovor, suradnju, planiranje
— poticati medusobnu komunikaciju i pomaganje

— poticati spremnost na zajednicki igru i aktivnost.

PROSTORNI:

— osigurati prostorne uvjete za kvalitetno poticanje djecje znatiZelje i za neometan tijek aktivnosti i

slobodno kretanje djece u prostoru.

MATERIJALNI:

— osigurati dovoljno materijala za provodenje aktivnosti u svim poticajnim centrima

— osigurati mogucnost izbora medu razli¢itim ponudenim materijalima.
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3.1. AKTIVNOSTI PRIJE PROJEKCUE FILMA

Aktivnosti koje slijede podijeljene su prema poticajnim centrima, a njihov je cilj visestruk:
uvesti dijete u svijet cudesnoga Sto je potrebno za dozivljaj bajke, razviti razumijevanje etickih
karakteristika likova u bajkama (dobar — l03), povezati eti¢ke karakteristike s dozivljajem boja (ta je
korelacija potrebna radi uocavanja boje kao filmskoga izrazajnog sredstva u animiranome filmu Tri
razbojnika), razumjeti strukturu bajke (ustaljeni poceci i zavrSeci, sukob ili zaplet) te
dramatizacijom stvoriti dublju uronjenost u svijet ¢udesnosti, ali i potaknuti rjeSavanje unutarnjih
sukoba simboli¢kim reprezentacijama likova i dogadaja. Takoder, u srediSnjoj aktivnosti u
konkretnim dramatizacijama djeci ¢emo objasniti nekoliko pojmova (razbojnik, oteti, otkupnina,
maharadZa) koji ¢e se javiti u animiranome filmu.

Navedene se aktivnosti mogu izvesti u cijelosti ili se mogu izabrati one aktivnosti koje se
prepoznaju kao blagodatne za pojedinu skupinu, a prema potrebama odgojitelja/odgojiteljice i

vrticke skupine.

PLANIRANI POTICAJI PO CENTRIMA

STOLNO-MANIPULATIVNI CENTAR

Prva aktivnost

Cudesni likovi

Djeci nudimo tri sli¢ice i natpise (za globalno ¢itanje): VIESTICA, KRALIEVNA, KRALJ, VILA,
PATULJIAK i sl. Zatim im nudimo nekoliko sli¢ica na kojima se nalaze razli¢iti predmeti: metla,
kruna, dvorac, carobni Stapi¢ i slicno. Zadatak djece jest izdvojiti sliCice s predmetima koji
pripadaju odredenomu liku.

Drugi nacin na koji mozemo pristupiti ovomu zadatku jest da djeci prvo ponudimo slicice, a djeca
zatim sama trebaju odgonetnuti o kojemu je cudesnom liku iz bajki rijeC. Tako ¢e djeca prepoznati
da su kruna ili dvorac asocijacije na kralja ili kraljevnu, metla na vjesticu i sli¢no.

(NASTAVNI LISTIC NALAZI SE NA CD-u.)
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LIKOVNI CENTAR

Druga aktivnost

Pecine / Tamno - svijetlo

Djeci kazemo da zamisle kako je pala no¢, a ona se nalaze u Sumi. Neko vrijeme hodaju Sumom i
nailaze na dvije pecine, jednu pored druge. Jedna je pe¢ina mracna i hladna, a druga je toplai iz
nje dopire svjetlo koje se prelijeva u mnostvu razli¢itih boja.

Pitamo djecu: Tko bi mogao Zivjeti u ovoj hladnoj, mracnoj pecini, a tko u ovoj toploj, Sarenoj?
Nakon uvodnoga razgovora trazimo od djece da naprave sliku jedne ili obiju pecina. Pedine mogu
izraditi na sivome ili tamnoplavome papiru, a njihove obrise mogu naciniti lijepljenjem manjih
kamencic¢a. Prije lijepljenja kamenci¢e mogu obojiti temperama razli¢itih boja. U izradi , hladne”

pecine posluzimo se tamnijim bojama, a u izradi ,toplije” raznolikim svjetlijim bojama.

ISTRAZIVACKO-SPOZNAJNI CENTAR

Treca aktivnost

Znatizeljna kutija

U kartonsku kutiju stavimo nekoliko predmeta, npr. kljuci¢, pliSanu igracku, ¢arapicu, novci¢ i sl.
(napomena: ti ¢e se predmeti pojaviti u animiranome filmu). Kutiju zatvorimo, a s prednje strane
izrezemo rupu, dovoljno veliku da dijete u nju uvuce svoju ruku. Rupu mozemo pokriti komadom
tkanine kako djeca pogledom ne bi istrazivala Sto se u kutiji nalazi. Naime, zadatak je djece ne
gledajudi istraZiti sadrzaj kutije i dodirom prepoznati odlike predmeta: veliko — malo, toplo —
hladno, hrapavo — glatko, tesko — lagano, okruglo — uglato, tvrdo — mekano i slicno.

Ako Zelimo ukrasiti kutiju, moZzemo je oblijepiti tamnoplavim papirom i na nju napisati: OPREZ!
SAMO ZA NAJHRABRIJE! Djeci kazemo da je to neobi¢na, tajanstvena kutija koja u sebi skriva

mnogo tajni. U nju mogu posegnuti samo oni koji su dovoljno hrabri i znatizeljni.
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ARTIKULACIJA SREDISNJE AKTIVNOSTI

1. UVODNI DIO
Djecu pozivamo na sredisnju aktivnost razli¢itim zagonetkama i pitalicama povezanima s bajkom i

njezinim dozivljajem. Na primjer:

Zivi u nekoj prici
| na staru Zenu slici.
Ona Cesto djecu plasi
Dok na svojoj metli jasi.

(vjestica)

Kuéa mu je bara,
draga iznad svega,
u njoj Zivi, rado pjeva,
rega, rega, rega!
A kad je poljubis
pretvara se u kraljevi¢a!l

(zaba)

2. SREDISNJI DIO

Razgovarajmo s djecom o bajkama. Koje bajke poznajete? Koje dobre likove iz bajki poznajete?
Koje lose likove poznajete? Kako su u bajkama opisani dobri, a kako losi likovi?

S djecom moZemo napraviti dramatizaciju njihovih omiljenih bajki. Mozemo poceti s dramskom
vjezbom u kojoj djeca trebaju pokretima tijela docarati odredene likove: npr. vjesticu, kralja,
kraljevnu, Zabu, vilu ili zmaja. Kako se ponasa zao lik, lik koji nesto smislja i slicno? Kako se ponasa
dobar ili hrabar lik? Kretanjem u prostoru, pokretima i drzanjem tijela te mimikom lica djeca
docaravaju odredene likove.

Pitajmo djecu: Kako bajke pocinju, kojim rije¢ima? Sto se nakon toga u bajkama uvijek dogada?

Primjerima pomazemo djeci shvatiti kako se u bajci uvijek dogada neki sukob: mac¢eha ne dopusta
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djevojci da nekamo ide, tjera je na razliCite poslove, netko nesto ukrade, netko otme kraljevnu i
slicno. Nakon toga moZzemo dramatizirati neku odredenu scenu tipi¢nu za bajke.
Primjerice:
—zmaj je doletio u kraljevstvo i oteo princezu (moZemo naglasiti rijeci oteti i otkupnina;
objasnjavamo njihovo znacdenje koje ¢e nam biti potrebno za razumijevanje animiranoga
filma)
—razbojnik se nocu Sulja i krade kraljevo blago (objasnjavamo rije¢ razbojnik)
— kéer bogatoga maharadze naisla je na ruznu Zabu koja joj kaZe da Ce se, ako je poljubi,
pretvoriti u lijepoga princa (objasniti rije¢ maharadza)
— maceha djecu tjera raditi teSke poslove i sli¢no.
Razgovarajmo s djecom o tome tko pomaze dobrim likovima. Tko je pomogao Crvenkapici? Tko je
pomogao Pepeljugi, a tko Snjeguljici? i sl.
Pokugajmo s djecom izvesti dramatizaciju moderne, malo drugacije bajke. Sto bi se dogodilo da je
Crvenkapica bila moderna djevojcica koja je bila jaca od vuka? ili Odglumite scenu u kojoj
Snjeguljica ne Zeli uzeti jabuku od zlocCeste kraljice/vjestice. Kako bi vi reagirali da vas vuk nagovara
da otvorite vrata, da mu kaZete gdje Zivi vasa baka? Sto biste napravili da...
Dramatizacije mozemo zavrsiti razgovorom o zavrSecima bajki. Kako zavrsavaju losi likovi u

bajkama? Pobijedi li dobro uvijek na kraju bajke? Kako se osjecamo kada dobro pobijedi zlo?

3. ZAVRSNI DIO
Nakon dramatizacije s djecom mozZzemo napraviti vodenu igru. Djeca stoje u krugu i za nama
ponavljaju pjesmu i pokrete.
Kazemo djeci da poglade svojega zamisljenog konja i da ga zajasu. Pjevamo/recitiramo lagano
cupkajuéi na mjestu, kao da jaSemo konja.
Bio konjanik na brzom, crnom vrancu,

jahao je kroz no¢

kao oluja i vihor.

Konjanici, pozor!

(stajemo s cupkanjem/jahanjem)
S desnom rukom!
(Od toga trenutka nadalje ponovno cupkamo na mjestu kao da jaSemo konja,

ali sada i desnom rukom lupkamo o desno koljeno).
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Bio konjanik na brzom, crnom vrancu,
jahao je kroz no¢
kao oluja i vihor.
Konjanici, pozor!
(stajemo s cupkanjem/jahanjem)
S lijevom rukom!

(Od toga trenutka nadalje cupkamo/jasemo i objema rukama lupkamo o koljena).

Nastavljamo s pjesmom i dajemo naredbe:

— s desnom nogom (tada rukama lupkamo o koljena i desnom nogom lupamo o pod)

— s obje noge (rukama lupamo o koljena i ska¢emo na mjestu te nastavljamo pjevati)

— s repom (nastavljamo skakati na mjestu i lupati o koljena i po¢injemo , mahati repom“, odnosno
zanositi straznjicu)

— s grivom/glavom (na kraju igre, djeca skacu, masu ,repom“ i glavom i lupkaju koljena).

Nakon igre djeca se mogu vratiti ranije zapocetim aktivnostima povezanima s bajkom.
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3.2. AKTIVNOSTI UZ PROJEKCUIJU FILMA

Prije projekcije filma voditelj/ica pita djecu: Sto je to?
Dvorci od zlata i zabranjena vrata.
Strasni zmajevi i Cudesni krajevi.
U ovoj je prici svasta moguce —
likovi mogu Sto god hoce.
Carolije u njoj nikada ne manjka...

To je ¢udesna

NAJAVA
Najavljujemo gledanje bajke — animiranoga filma Tri razbojnika redatelja Hayo Freitaga. Prije

projekcije voditelj/ica programa djeci priopéava nekoliko obavijesti o redatelju i filmu.

PRIKAZIVANJE FILMA

Djeci se prikazuje animirani film u trajanju od 75 minuta.

EMOCIONALNO-INTELEKTUALNA STANKA

Po zavrsetku filma nekoliko sekundi ¢inimo stanku radi usustavljivanja dojmova.

3.3. AKTIVNOSTI NAKON PROJEKCIJE FILMA

U nastavku se prikazuje nekoliko aktivnosti kojima ¢emo obuhvatiti izrazavanje dozivljaja te
vodenu analizu i sintezu animiranoga filma (primjeren djeci predskolske dobi) i znacajnijih filmskih

izrazajnih sredstava.

1. UVODNI DIO - motivacija (5 —10 min)

S djecom ¢emo kratko razgovarati o njihovu dozivljaju filma.

2. SREDISNJI DIO - razrada (25 — 35 min)

U srediSnjem se dijelu razgovorom i igrama pobliZze objasnjavaju pojedinacni elementi filma.
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Prva aktivnost
Redoslijed dogadaja — interpretacija
Voditelj/ica povesti ¢e razgovor s djecom o pogledanome filmu, koristeéi slikovne prikaze kao

referentne tocke — podsjetnike. Djeca se slobodno izrazavaju, nadopunjujuci voditelja/voditeljicu.

» Zajednicka interpretacija

(Voditelj/ica postavlja pitanja i pokazuje fotografije, odnosno kadrove iz filma koji djeci pomazu u
prisjec¢anju.)

— Prepoznajete li o kojemu je liku rijec? (fotografije djevojcice Tine)

— Zasto je Tina morala u sirotiste? (fotografija Tine u kociji)

— Tko je Zelio opljackati kociju? (kadar/fotografija triju razbojnika)

— Kako je Tina uspjela nagovoriti razbojnike da je povedu?

— Gdje su razbojnici Zivjeli? (fotografija tamne pecine)

— Je li se Tina bojala razbojnika? (fotografija Tine dok spava na krevetu, a razbojnici pored nje)
Zakljuéujemo kako je Tina hrabra i vesela djevojcica.

— Kada je Tina ipak bila tuZna? (fotografije Tine na groblju, fotografija Tine kako odlazi od
razbojnika)

— lako su razbojnici bili veliki, oni su se ipak nekoga bojali. Koga? (fotografija tete u sirotistu)

— Gdje je Zivjela ova teta? (fotografija sirotista)

— Tko je s njom Zivio u sirotistu? (fotografija djece)

— Sto je teta radila u svojoj sobi na vrhu tornja? Dok je teta jela slatkise, $to su djeca jela? (
fotografija kako jede kolace i djece kako jedu splacine)

— Zasto su ova djeca tako tuZna? Voditelj/ica pomaze djeci da razumiju kako je teta u sirotistu
prema njima bila gruba; djeca su naporno radila i loSe se hranila.

— Sto su napravili ovi djecaci? Gdje ih je Tina susrela? (fotografija dvaju djecaka koji su pobjegli,
Grgura i Nikice)

— Nakon $to su se Tina i djecaci susreli u $umi zajedno su otisli u sirotiste. Sto su tamo napravili?
(fotografija pobune u sirotistu)

— Tko je djeci pomogao osvojiti sirotiste i platio policajcu? (fotografija triju sretnih razbojnika)

— Gdje su na kraju Zivjela tri razbojnika, Tina i ostala djeca iz sirotista? (fotografija grada na kraju
filma)

(FOTOGRAFIJE SE NALAZE NA CD-u.)
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* Redoslijed dogadaja

Djeca su podijeljena u skupine. Svakoj skupini ponudimo nekoliko fotografija koje smo malocas
obradili. Njihov je zadatak uz pomoc¢ voditelja/voditeljice poredati ih prema redoslijedu dogadaja u
filmu.

Zatim im nudimo nekoliko fotografija predmeta iz filma (pismo, kljuci¢, novci¢, klavir, stroj za
obradu Secerne repice), a zadatak je djece sjetiti se u kojim se scenama u filmu pojavljuju ti
predmeti. Nakon usmenoga izrazavanja djeci u prisjecanju mozemo pomodi ilustrativnim
kadrovima. (PISMO - djevojcica i tri razbojnika napisala su pismo njezinu ocu, maharadzi, sa
zahtjevom za otkupninu i ostavili ga usred sume; KLJUCIC — djevojéica je pronasla kljuci¢ koji otvara
vrata pecdine/sobe s blagom; NOVCIC — tijekom igre u pecini s blagom djevojéici je u haljini ostao
jedan novci¢. Nakon Sto ga pronalazi, daruje ga svojim novim prijateljima koji njime Zele kupiti
sirotiste.; KLAVIR — na njemu su razbojnici djevojcici odsvirali lijepu skladbu; STROJ — stroj za
obradu Secerne repice teti u sirotistu sluzio je za izradu krasnih kolaca, a na kraju prie pretvorio ju
je utortu.)

(FOTOGRAFIJE SE NALAZE NA CD-u.)

Druga aktivnost

Likovi — etic¢ka karakterizacija

Prikazujemo fotografije likova i pitamo djecu: Koji su likovi dobri, a koji losi? Kako teCe razgovor,
pokazujemo im ilustrativne kadrove iz filma.

Sto radi policajac u filmu? Je li se bavio vaznim poslovima? (npr. fotografija policajca kako
razgovara s puzevima).

Je li kocijas Zabac dobar ili 1o lik? Sto ipak radi na kraju filma?

Kakva je teta u sirotistu? Sjecate li se josS nekih losih likova iz bajki? Kako oni zavrsavaju na kraju
bajki? Sto se dogodilo s tetom iz sirotista na kraju?

Kakvi su razbojnici na pocetku filma? Tko ih je ipak smekSao i ucinio boljima?

(FOTOGRAFIJE SE NALAZE NA CD-u.)
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Treda aktivnost
Boja u filmu
Tijekom razgovora s djecom, prikazuju se ilustrativni kadrovi.
— Kakvi su razbojnici na pocetku filma? Kako su odjeveni razbojnici, koje je boje njihova odjeca?
Odgovaraju li te boje njihovoj osobnosti i raspoloZenju? Za razliku od njih, Tina je...
(FOTOGRAFIJE/KADROVI 1, 1A, 1B)
— Koje su boje u pecini kad dovode Tinu prvu vecler? Primjecujete li boje koje se javljaju u pecini —
crvena, Zuta i zelena; boje su jednake kao i brade razbojnika. (FOTOGRAFIJE/KADROVI 2, 2A)
— Koje je boje pecina iduéi dan? Sto vam se vise svida — peéina prije no $to je u nju dosla Tina ili
nakon sto ju je obojila? (FOTOGRAFIJA/KADAR 3)
— Kako izgleda Suma u noci i u rano ujutro? Zaklju¢ujemo kako je Suma u nodi prikazana crnom i
tamnoplavom bojom, dok se ujutro vide ljepote razli¢itih boja u prirodi. (FOTOGRAFIJE/KADROVI 4,
4A, 4B)
— Kako izgleda ,,zloCesta teta”? Jeste li vec vidjeli neki lik u priCi ili animiranome filmu koji izgleda
slicno? (FOTOGRAFIJA/KADAR 5)
— Kako izgleda polje repice na kojoj radi siro¢ad? (FOTOGRAFIJA/KADAR 6)
— Koja boja kaplje s gornjega ruba okvira ispred polja repice?
— Koje boje prevladavaju u sirotistu? (FOTOGRAFIJA/KADAR 7)

— Koje vam se sirotiste vise svida — onako kako je izgledalo na pocetku filma ili na kraju?

(FOTOGRAFIJA/KADAR 8)

Cetvrta aktivnost

Gluma

Voditelj/ica pita djecu: Je li Tina prava djevojcica, glumica ili je nacrtana? (Pokazuje
fotografiju/kadar na kojoj se vidi glavni lik — djevojcica Tina.) Nakon Sto djeca zakljuce da je rije¢ o
nacrtanome liku, voditelji/ica zakljuCuje: Tina je, kao i ostali likovi, nacrtana i oZivljena —
animirana. Zato kazemo da je ovo ANIMIRANI FILM. (Djeci se pokazuje fotografija djevojcice Elene
koja je u originalnoj verziji animiranoga filma dala svoj glas Tininu liku).

(FOTOGRAFIJE SE NALAZE NA CD-u.)

Udruga Djeca susre¢u umjetnost, Remetski kamenjak 2e, 10000 Zagreb, OIB: 31865324772 21



Peta aktivnost

Zvuk u filmu — govor i glasanje

Reproduciramo razli¢ite zvukove iz filma i trazimo od djece da poveZzu lika sa zvukom:
— govor djevojcice Tine

— smijeh razbojnika

— govor tete iz sirotista

—djecaci Nikica i Grgur

— policajac

—djeca iz sirotist, tuzna i vesela.

(FOTOGRAFIJE | VIDEOZAPISI NALAZE SE NA CD-u.)

Zatim reproduciramo zvukove i traZimo od djece da povezu mjesto radnje sa zvukom.
— zvukovi iz mra¢ne Sume

— stroj za vadenje repice

— ulazak razbojnika u pecinu

— pjesma djevoijcice Tine u pecini s blagom.

Nakon povezivanja zvukova sa scenom u filmu djeci se reproducira glazba iz filma.
— glazbena tema koja prati cudnoga konja

— glazbena tema koja prati razbojnike

— glazba koju razbojnici sviraju na klaviru.

(FOTOGRAFIJE | VIDEOZAPISI NALAZE SE NA CD-u.)

3. ZAVRSNI DIO - sinteza (5 — 10 min)

Po zavrsetku reprodukcije glazbene teme (lajtmotiv) pitamo djecu: Je li glazba koja prati razbojnike
brza ili spora, tuzna ili vesela? Kakva je skladba koju su razbojnici svirali Tini? Kakva je glazba koja
prati cudnoga konja?

S djecom moZemo zaigrati igru. Reproducirat ¢emo tri skladbe: jedna je glazbena tema koja prati
razbojnike, druga je vesela melodija koju su svirali na klaviru, a tre¢a je neobi¢na glazba koja prati
Cudnoga konja iz maste. Kazemo im da se krecu prostorom u ritmu melodije, sporije kada se
reproducira prva skladba, a brze kada se reproducira druga skladba. Kad zacduju glazbu koja prati

Cudnoga konja, mogu oponasati njegov neobi¢an hod. No ¢im glazba stane, djeca moraju mirno
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stati na mjestu. Djeca se slobodno krec¢u prostorom i pokretima tijela prate ritam i oponasaju
likove iz animiranoga filma.

(VIDEOZAPIS NALAZI SE NA CD-u.)

3.4. AKTIVNOSTI NAKON OBRADE FILMA

Aktivnosti koje slijede mogu se izvesti u vrticu sljedeéega dana, a pomodéi ¢e u
usustavljivanju dozivljaja igranoga filma. Navedene se aktivnosti mogu izvesti u cijelosti ili se mogu
izabrati aktivnosti koje se prepoznaju kao blagodatne za pojedinu skupinu, a prema potrebama

odgojitelja/odgojiteljice i vrticke skupine.

PLANIRANI POTICAJI PO CENTRIMA

STOLNO-MANIPULATIVNI CENTAR

Prva aktivnost

Izrada ljestava od konopca

U razgovoru podsjetimo djecu: Gdje su Zivjela tri razbojnika? Kako su se razbojnici penjali do svoje
pecine? Djeci mozemo pomoci da od konopca ili vune izrade ljestve kojima su se razbojnici penjali

do svojega doma.

Druga aktivnost

Prepoznavanje redoslijeda dogadaja

Djeci nudimo kadrove/fotografije iz filma Tri razbojnika. Trazimo od njih da prema sjeéanju
fotografije poslazu redom dogadanja u filmu. Uz pomo¢ odgajatelja/odgajateljice djeca mogu
prepricati filmsku priCu prema sjecanju. Takoder, umjesto fotografia mozemo im ponuditi
nekoliko predmeta ili crteza/fotografija predmeta pa od njih traZiti da se prisjete dijelova
animiranoga filma u kojima se ti predmeti javljaju (kljuci¢, novci¢, kolacié i sl.).

(FOTOGRAFIJE SE NALAZE NA CD-u.)
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LIKOVNI CENTAR

Treda aktivnost

Izrada Stapnih lutaka

Podsjetimo djecu na tri lika — razbojnika: Marko (ima crveni dio brade), Jakov (plavi dio brade) i
Franjo (Zuti dio brade). Djeca uz pomo¢ crnoga i bijeloga kolaza mogu naciniti te likove tako da
izrezu njihove obrise, a zatim ih zalijepe na deblji karton. Od vune mogu izraditi njihove brade
(vuna moZe biti crna, a djelomicno i u bojama njihovih brada u animiranome filmu). Nakon sto
izrezemo kartonske oblike, zalijepimo ih na Stapove.

Djeca od kartona mogu izraditi i ostale likove iz animiranoga filma te ih nalijepiti na Stapove. S time

se lutkama moze napraviti kazaliste sjena.

Cetvrta aktivnost

Dozivljaj likova i Sume

Podsjetimo djecu: Kako je izgledala priroda/Suma ujutro prikazana u animiranome filmu? Koje se
boje izmjenjuju u vrijeme izlaska i zalaska sunca? Bismo li te lijepe boje lakse mogli docarati
kolaZzom, flomasterima, drvenim bojicama ili vodenim bojama?

Savjetujemo djecu da vodenim bojama slikaju svoje doZivljaje carobne Sume.

Peta aktivnost

Sareni grad

Kazemo djeci da zamisle kako i oni mogu pomoci sagradi savrseni grad za djecu iz sirotista. Djeca
izraduju slike novoga, Sarenoga grada u kojemu Zive tri razbojnika, Tina i njezini prijatelji. Slike
mogu izradivati iz razliCitih materijala; mozemo ih potaknuti da nacrtaju ili izgrade i tri kule u
kojima Zive razbojnici, a ljestve koje su izradili u drugome centru mogu zalijepiti na sliku, pored
kula kako bi razbojnici lakse mogli si¢i u grad. Ti nam crtezi mogu posluziti kao dekor ili

scenografija u lutkarskoj predstavi.
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ISTRAZIVACKO-SPOZNAJNI CENTAR

Sesta aktivnost

Tonsko slikanje

Nakon Sto se djeca prisjete likova iz animiranoga filma, te likove mozemo glazbeno popratiti.
Izradimo s djecom svoje instrumente.

— Dulji kartonski tuljac — puhanjem u tuljac i prekrivanjem otvora dobit ¢emo razlicite duboke
tonove. (Kroz tuljac moZzemo i govoriti dubljim tonom). Ako tuljac mjestimice i probusimo,
pritiskom odredenih rupa (njihovim zatvaranjem ili otvaranjem dobit ¢emo razli¢ite zvukove).

— Bocice od jogurta ili vode moZemo napuniti razli¢éitim zrnjem, npr. kukuruzom ili
lijeSnjacima/orasima za jaci zvuk.

— Limenke (od graha i slicno) mogu nam posluZiti za izradu zanimljivih bubnjeva: na otvor
navu¢emo obican balon i ucvrstimo ga gumicom. Takav bubanj mozZemo udarati drvenim
Stapic¢ima.

— Nekoliko slamcica (za sok) moze nam posluZziti za izradu svirale. Uzmemo desetak slamcica i
pravilno ih poredamo, jednu pored druge, i zalijepimo. Njihove vrhove zatim odsijeCemo ukoso
tako da je jedna slamcica najdulja, a svaka do nje kraéa. Pusemo li u slamcice, dobit ¢éemo tonove
razlicite visine.

— Na drvenu kuhacu s jedne i s druge strane nalijepimo manji konac s perlicama. Vrtimo li kuhace
medu dlanovima, perlice ¢e lupkati o Siri dio kuhace i proizvoditi zvukove.

— Na drveni tuljac moZzemo zalijepiti plosnate drvene Stapiée u razmaku od jednoga centimetra.
Brzim potezima drvenoga Stapica proizvest ¢emo razlicite zvukove. Zvukovi ¢e biti drukgiji ako su

Stapici na tuljac zalijepljeni u razli¢itim poloZajima (jedan je kraci, a drugi dulji).
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ARTIKULACIJA SREDISNJE AKTIVNOSTI

1. UVODNI DIO
Djecu pozivamo u sredisnji prostor. Zamolimo ih da sa sobom ponesu neki od instrumenata koji su

izradili ili koji imamo u svome vrticu te Stapne lutke.

2. SREDISNJI DIO

Najavljujemo kako éemo zajedno ponovno ispri¢ati pricu Tri razbojnika, i to svojih lutaka.
Predstava moze biti lutkarska ili u obliku kazaliSta sjena. Za to nam je dovoljan samo jaci izvor
svjetla i zid ili platno na koje ¢emo projicirati sjene lutaka. Ovaj ¢emo put pri€u i ozvuciti. Nekoliko
djece podijelit ¢e uloge, a druga ¢e djeca za to vrijeme (na nas znak) instrumentima ozvuditi
pojedine dijelove price. Na primjer, pripovijedanje moZzemo zapoceti scenom u kojoj se djevojcica
oprasta od svojih roditelja, a vani pada kiSa — u tome trenutku djeca s boclicama sa zrnjem
proizvode zvuk padanja kiSe; kada spominjemo mraénu Sumu, nekoliko djece moZe proizvoditi
zvuk hukanja sove; kada opisujemo rad stroja za Secernu repicu, djeca mogu proizvoditi

ujednacenu, glasnu buku svojim instrumentima i slicno.

3. ZAVRSNI DIO

Nakon lutkarske predstave djeca se neko vrijeme mogu slobodno igrati instrumentima ili nastaviti
s navedenim aktivnostima koje nismo obavili u uvodnome dijelu (izrada crteza /slika).

Sljedecih nekoliko dana s djecom mozZzemo nastaviti aktivnosti u kojima éemo prosiriti njihovo
razumijevanje animiranoga filma Tri razbojnika i bajke opcenito. Mozemo ih podsjetiti na druge
bajke koje poznaju, razgovarati o etickim karakteristikama likova ili pogledati filmske adaptacije
drugih djeci poznatih bajki te na slican nacin osmisliti aktivnosti povezane s tim filmovima,

bajkama.
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4. OBAVIJESTI ZA ODGOJITELIE

4.1. POJMOVNIK

Objasnjenja koristena u ovome pojmovniku skraéene su inaCice i parafraze natuknica Hrvoja
Turkoviéa iz Filmskoga leksikona, ur. Nikica Gili¢ i Bruno Kragi¢, 2003., koji je dostupan na sljedecoj

poveznici: http://film.lzmk.hr/trazilica.aspx.

BOJA U FILMU - rije€ je o obliku filmskoga zapisa. Osobina svjetla i dostatno osvijetljena prizora.
Boje su odredene trima velicinama: tonom i/ili nijansom, svjetlinom i zasi¢eno$c¢u. Boje u filmu
mogu biti prirodne, kada odgovaraju tipiénim bojama prizornih predmeta i povrSina te
ambijentalnim izvorima svjetla, a mogu i ciljno ne odgovarati, odnosno biti stilizirane. Vrijednost
pojedine boje ovisi 0 njezinu odnosu s ostalim elementima filma, prvenstveno onima povezanima s

fabulom.

FILMSKA GLAZBA - glazba koja je sastavni dio filmskoga izlaganja. Po izvoru se dijeli na prizornu ili
ambijentalnu glazbu, kojoj je izvor u prikazivanome prizoru, i na neprizornu ili popratnu glazbu,
koja ne pripada prizoru, nego je dodana kao pratnja filmskomu prikazivanju. U nijemome filmu

popratna se glazba u pravilu izvodila u kinu.
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FILMSKI ROD - velik skup filmova sa zajednickim strukturalnim znadajkama koje pogoduju
odredenomu psihosocijalnom ucdinku. Rodom se drze igrani, dokumentarni, obrazovni,
propagandni, animirani i eksperimentalni film (no oni nisu medusobno iskljucivi, pa filmovi mogu
kombinirati rodnu pripadnost). Kriteriji uklju€ivanja u razli¢ite rodove raznovrsni su, no u prvome
redu razvrstavaju se prema tome sluie li preteZito mastalackim razradama, odnosno tzv.
fikcionalnosti (igrani, animirani i eksperimentalni film) ili im je najvaZznije informiranje o stvarno
zateCenome stanju stvari u svijetu, odnosno sluze li tzv. faktivnosti (dokumentarni i obrazovni
film).
v' ANIMIRANI FILM — filmski rod u kojemu se animacijom "stvara" pokret. U njemu se dojam
kretanja ne dobiva snimanjem prizora u pokretu, nego se pokret dobiva pojedinac¢nim

snimanjem (»sliica po sli¢icu«) posebno pripremljenih faznih promjena stati¢ne situacije.

ADAPTACIJA — preradba bilo kojega knjizevnog djela za film. Pri adaptaciji knjizevno (ili kazalisno)
djelo prilagoduje se filmskim moguénostima i redateljevoj predodzbi o tome koja doZivljajna
djelovanja knjizevnoga djela imaju prednost pri prijenosu u film. Zbog toga je adaptacija uvijek i

svojevrsno »tumacenje« izvornoga knjizevnog djela.

SINKRONIZACIJA — naknadna sinkronizacija (takoder nahsinkronizacija) tehnicki je postupak obrade
filma, naknadno studijsko zvu¢no snimanje glumackih dijaloga i Sumova u sinkronitetu s izvorima
zvuka u slici filma.

VALENTINA LISAK

4.2. ANIMIRANI FILM TRI RAZBOJNIKA — ZA CITANJE, ISTRAZIVANJE | SAMOSTALAN RAD

Korisne poveznice i ¢lanci o filmu:

www.dreiraeuber-derfilm.de (sluzbena stranica animiranoga filma Tri razbojnika)

www.dailymotion.com/video/x371fs_die-drei-rauber-trailer_news (najava animiranoga filma)

www.cinefacts.de

www.dvd-forum.at

www.tomiungerer.com/biography (biografija Tomija Ungerera)
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5. RADNI LISTOVI ZA DJECU PREDSKOLSKOG ODGOJA

(NALAZE SE U ZASEBNOJ MAPI NA CD-u, PRIPREMLIENI ZA ISPIS.)

NASTAVNI LISTICI ZA AKTIVNOSTI PRIJE PROJEKCIJE FILMA

NASTAVNI LISTIC IGRA ASOCIJACIIA — BAIKA

NASTAVNI LISTICI ZA AKTIVNOSTI NAKON PROJEKCIJE FILMA

(nema)
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6. GALERIJA SLIKA

(FOTOGRAFIJE SE NALAZE U GALERIJI SLIKA NA CD-u.)
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Kontakti:

Ivana Jakobovi¢ Alpeza, prof. hrvatskog jezika
voditeljica programa SEDMI KONTINENT
Udruga Djeca susrecu umjetnost

Mobitel: +385 98 251274

E-posta: i.alpeza@sedmikontinent.org
www.sedmikontinent.org

Edita Bilaver Galinec, dipl. oecc.

predsjednica Udruge Djeca susre¢u umjetnost
Mobitel: +385 98 729578

E-posta: e.galinec@sedmikontinent.org
www.sedmikontinent.org

Udruga Djeca susrecu umjetnost zadrZava autorska prava na predmetni edukacijski materijal
ANALIZA animiranoga filma Tri razbojnika koja ujedno predstavlja integralni dio programa
Udruge pod nazivom SEDMI KONTINENT.

Nadopunjeno izdanje, ozujak 2016. godine
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